Propozycje zabaw:

1.

»Dokoncz stowo” — kulamy do dziecka pitke i méwimy wierszyk oraz
pierwszg sylabe wyrazu, dziecko konczy wyraz i podaje cate stowo, np. pit
— ka, pitka; lal — ka, lalka; sli-mak, slimak. Wyrazy powinny by¢ dwusyla-
bowe. Rymowanka: ,Tocze do ciebie pitke i mowie czes¢ stowa, a ty po-

wiedz jaka jest druga potowa ...”

ytancuch wyrazow na okreslong sylabe” — bawigc sie z dzieckiem na-
przemiennie wymyslamy wyrazy rozpoczynajace sie okreslong sylaba.
Uwaga: wybieramy dowolne sylaby otwarte, czyli takie, ktore konczg sie
samogtoska, np. ma, po, lo, wa, ... Mozna wybrang sylabe zapisa¢ na kar-
teczce i obok po kazdym prawidtowo podanym wyrazie potozy¢ nakretke,
aby na koniec policzy¢ ile wyrazéw udato nam sie wymysleé. Jezeli zaba-
we bedziemy kontynuowaé z innymi sylabami na koniec porownujac
wszystkie wyniki zobaczymy, na ktorg sylabe tych wyrazow byto najwie-
cej, najmniej lub tyle samo (przy okazji rozwijamy kompetencje matema-
tyczne).

,»Co moéwie?” — mowimy wyrazy sylabami, np. lo-dy (kazdej sylabie towa-
rzyszy klasniecie), dziecko podaje caty wyraz lody itd. (za prawidtowg od-
powiedZ moze zabrac punkt, za btedng odp. punkt przechodzi na prowa-
dzgcego, w ten sposdéb bedziemy wiedziec ile byto poprawnych, a ile
btednych odpowiedzi).

»Podziel na sylaby”- podajemy dziecku wyraz, a jego zadaniem jest po-
dzieli¢ go na sylaby pamietajac, ze kazda sylabe zaznacza klasnieciem (za
prawidtowo podzielony wyraz dostaje punkt, itd.).

. »lle sylab?” — potrzebne bedg wyrazy 1-2-3-4-sylabowe w zaleznosci od

mozliwosci dziecka (mozna wykorzysta¢ obrazki przedmiotéw, np. z do-
wolnej gry lub zapisane na karteczkach wyrazy) oraz kartoniki z kropkami
od 1-4 (ilos¢ zalezy od ilosci sylab w wykorzystywanych w zabawie wyra-
zach).

Przebieg: kartoniki z kropkami uktadamy jeden obok drugiego. Dziecko
losuje obrazek (karteczke z wyrazem), dzieli go na sylaby i zgodnie z ilo-
$cig sylab uktada pod odpowiednim kartonikiem z kropkami. Po wykona-
niu wszystkich zadan wspdlnie sprawdzamy ich poprawnosc¢.
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