Propozycje zabaw:

1. ,Jakito wyraz?” — wypowiadamy wyrazy z matym oddzieleniem i
zaznaczeniem ostatniej gtoski, np. balo —n, no-s, la-s, kwiate-k, robo-t;
dziecko podaje caty wyraz (uwaga spoétfgtoski wymawiamy krotko, tzn. n,
a nie ny; s, a nie sy; t, a nie ty ...). Mozna wprowadzi¢ punkty, np.
nakretki za poprawng odpowiedz.

2. ,,Co styszysz na koricu tego wyrazu?” — wymyslamy wyrazy kierujac sie
zaleceniami, a dziecko podaje ostatnig gtoske w podanym wyrazie, np.
samolot —t, nos — s, koc —c, lis —s ...

3. ,,Domino stowno — gtoskowe” — zabawa dla dwdch lub wiecej osdb —
podajemy dowolne stowo, zadaniem kolejnej osoby jest podanie stowa
na ostatnig gtoske poprzedniego, itd. bawimy sie naprzemiennie lub po
kolei w zaleznosci od ilosci uczestniczgcych oséb, np. Tomek — kret —
torba —ananas —ser —robot ...

4. ,Domino obrazkowo — gtoskowe” — wycinamy obrazki i uktadamy
rozpoczynajgc od obrazka na ktorym jest akwarium wedtug zasady
nazwa nastepnego rozpoczyna sie od gtoski konczacej poprzedni.
Obrazki mozna wykorzysta¢ w dowolny sposdb, np. roztozy¢ na stole
losowac i okreslac pierwszg gtoske, ostatnig gtoske, roztozyc¢ tak by
obrazki byty widoczne i zapytac: ktory rozpoczyna sie na gtoske ... lub
ktory koriczy sie na gtoske ... (obrazki - patrz zatacznik ...)



